АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

«ТЕОРИЯ СЛОЖНОСТЕЙ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ ПРОЦЕССОВ И СТРУКТУР»
Рекомендуется для направления подготовки

09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 
по профилю «Программное обеспечение средств вычислительной техники и автоматизированных систем»
Квалификация (степень) выпускника бакалавр по программе академического бакалавриата
Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины «Теория сложностей вычислительных процессов и структур» заключается в изучении различных алгоритмов решения задач, связанных с сортировкой, графами, динамическим программированием; приобретение навыков умения анализировать рассчитывать трудоемкость этих алгоритмов.
Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Теория сложностей вычислительных процессов и структур» относится к числу дисциплин вариативной части математического и естественнонаучного цикла и является дисциплиной по выбору студента. Шифр дисциплины в рабочей учебном плане - Б1.В.ДВ.8.
Теоретической основой для изучения дисциплины служат следующие дисциплины: «Дискретная математика», «Теория вычислительных процессов», «Структуры и алгоритмы обработки данных». 

Знания и умения, полученные в результате освоения материала курса «Теория сложностей вычислительных процессов и структур», являются базой, совместно с изучением информационных технологий, для формирования единого образовательного пространства. 
Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
- общекультурных (ОК):

· способностью к самоорганизации и самообразованию (ОК-7);
· способностью к коммуникации в устной и письменной формах на русском и иностранном языках для решения задач межличностного и межкультурного взаимодействия (ОК-5);

· способностью работать в коллективе, толерантно воспринимая социальные, этнические, конфессиональные и культурные различия (ОК-6);
- общепрофессиональных (ОПК):
· способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований (ОПК-5);
- профессиональных (ПК):

·  способностью готовить конспекты и проводить занятия по обучению работников применению программно-методических комплексов, используемых на предприятии (ПК-4);
·  способностью обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности (ПК-3).
В результате освоения дисциплины студент должен:
знать:

· основные классы схем программ, используемых при конструировании языков программирования. 

уметь:
· выполнять верификацию программ методом математической индукции.

· анализировать и структурировать схемы программы.

· проектировать сети Петри

· проводить доказательство правильности блок-схем. 

· выполнять доказательство правильности рекурсивных программ. 

владеть:
· навыками выполнения верификации программ методом математической индукции;
· знаниями по дисциплине при освоении смежных дисциплин по выбранной специальности в сфере профессиональной деятельности.
В ходе обучения изучаются следующие темы:

1. Математическое моделирование языков. Синтаксис и семантика
2. Формальные грамматики
3. Схемы программ. Основные понятия
4. Трансляция схем программ
5. Семантика языка программирования
6. Виды семантики
7. Расширенные сетевые модели
8. Сети высокого уровня
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